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PIANO DI LAVORO
BIENNIO
PROF.  Francese Olimpiarosa                  MATERIA: INFORMATICA
CLASSE 1B a.f.m.
A.S.  2013/2014
	 POSSESSO PREREQUISITI

	 

RISULTATI PROVE DI  INGRESSO

	Livello insufficiente %
	 Livello base %
	Livello intermedio %
	Livello avanzato %

	12,5
	
	 41,7
	 
	 45,8
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


STRATEGIE DI INTERVENTO

ASSI CULTURALI E COMPETENZE

Obiettivi di apprendimento secondo quanto concordato in Riunioni Dipartimentali e Consigli di Classe.

La disciplina   concorre a far conseguire allo studente, al termine del percorso, risultati di apprendimento che lo mettono in grado di: utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare; individuare ed utilizzare le moderne forme di comunicazione visiva e multimediale, anche con riferimento alle strategie espressive e agli strumenti tecnici della comunicazione in rete; padroneggiare l’uso di strumenti tecnologici con particolare attenzione alla sicurezza nei luoghi di vita e di lavoro, alla tutela della persona, dell’ambiente e del territorio; elaborare, interpretare e rappresentare efficacemente dati con il ricorso a strumenti informatici e anche di software gestionali; analizzare, con l’ausilio di strumenti matematici e informatici, i fenomeni economici e sociali. 

· individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi 

· utilizzare e produrre testi multimediali 

· analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico 

essere consapevole delle potenzialità e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale in cui vengono applicate 

STRUMENTI DI VERIFICA/VALUTAZIONE

STRUMENTI

	· la piattaforma didattica http://minerva.miurprogettopps.unito.it
· libro di testo

· uso di laboratori,
· prove pratiche di laboratorio,

· interrogazioni orali,

· test e questionari a domanda chiusa ed aperta



FREQUENZA DELLE VERIFICHE (distinguere scritto e orale)

	Dopo ogni blocco tematico o parte significativa di esso.




MODALITA’ E TEMPI PER LA COMUNICAZIONE DEI RISULTATI DELLE VERIFICHE  

	I risultati delle verifiche orali verranno immediatamente comunicati e motivati; quelli relativi alle attività in piattaforma saranno resi noti o immediatamente con il feedback necessario o se necessitano di correzione offline dopo al massimo dieci giorni; quelli relativi alle prove scritto/pratiche verranno resi noti dopo un massimo di dieci giorni. Tutti i risultati saranno riportati tempestivamente nel registro elettronico di classe.


DOCENTE: ………………………………….       MATERIA : ………………………………………

CLASSE :…………………………  


	N°

Ord
	Bl.tem/Moduli
	Competenze
	Abilità


	Conoscenze
	Metodo/
strumenti
	Tipologia 

verifiche
	copr (se presen)
	Colleg.interdisc
	Tempo

previsto


essere consapevole delle potenzialità e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale in cui vengono applicate 

	· 
	Saper riconoscere le varie

componenti

Saper individuare le funzionalità di ogni componente

Saper cogliere gli elementi

fondamentali ell’evoluzione dell’hardware
Saper riconoscere le funzioni di base di un S.O.

Saper individuare le differenze sostanziali tra i sistemi studiati

Saper applicare, in un determinato contesto, le principali funzioni di un

S.O.

Sapere individuare le componenti in processo comunicativo

Saper riconoscere le

caratteristiche di una rete (locale e globale)

Saper navigare in maniera consapevole (sicurezza e privacy)

Saper validare le fonti
	Conoscere le componenti di un computer (unità di I/O,

memorie, periferiche)

Conoscere le funzioni di ogni componente (unità di I/O, memorie, periferiche)

Cenni storici sull’evoluzione dei processori, memorie e

periferiche
Gestore periferiche

S.O. Windows, MAC OS, Linux
Gli elementi fondamentali della comunicazione: emittente, ricevente, canale

Rete locale

Rete globale (browser, motori di ricerca)
Servizi della rete internet e protocolli
Alcuni aspetti della sicurezza in rete

La validazione delle fonti

Il diritto e l’informatica
	Didattica laboratoriale per problem posing & solving
Incontro con la Polizia Postale
	Piattaforma
Orali 

Scitto/pratiche
	
	Diritto
Geografia

Inglese

Matematica

Italiano


	15 h


essere consapevole delle potenzialità e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale in cui vengono applicate 

	
	Saper riconoscere le componenti

di un “oggetto” multimediale

Saper reperire e scaricare in rete software applicativi

Saper individuare i passi per la costruzione di un oggetto multimediale

Saper individuare le differenze tra “informazione” e “dato”.
Saper produrre presentazioni on line correte ed efficaci

Saper utilizzare social network per la comunicazione di eventi
	Conoscere la differenza tra

software applicativo e di base

Conoscere i principali software

per: audio, immagini, rendering, …, montaggio

Conoscere le caratteristiche

principali dei software open

source, free

Conoscere la differenza tra

informazione e dato
La comunicazione nel WEB 2.0

I social network

Il tool PREZI
	Didattica laboratoriale per problem posing & solving
Partecipazione al concorso 

#europaequi
	Piattaforma

Orali 

Scitto/pratiche
	
	Diritto

Geografia

Inglese

Matematica

Italiano


	18h

	3
	ALGORITMI

	· individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi 
· analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico 


	Saper riconoscere le componenti di un “oggetto” multimediale

Saper reperire e scaricare in rete software applicativi

Saper individuare i passi per la costruzione di un oggetto multimediale

Saper individuare le differenze tra “informazione” e “dato”
Saper algoritmizzare semplici problemi in ambiente SCRATCH
	Conoscere la differenza tra

software applicativo e di base

Conoscere i principali software per: audio, immagini, rendering,

…, montaggio

Conoscere le caratteristiche

principali dei software open

source, free

Conoscere la differenza tra

informazione e dato
Informazioni, dati e loro codifica
Fasi risolutive di un problema, algoritmi e loro 

rappresentazione. 

Organizzazione logica dei dati. 

Fondamenti di programmazione e sviluppo di semplici 

programmi  nell’ambiente SCRATCH
	Didattica laboratoriale, per problem posing & solving
Partecipazione alle Olimpiadi del problem posing & solving
	Piattaforma

Orali 

Scitto/pratiche
	
	Tutte le discipline
	33h


Data TERNI, 15/11/2013
 Firma del docente Olimpiarosa Francese
La  classe è una delle 20 classi in Italia che fanno parte del piano nazionale PPS per l’informatica. Pertanto la classe lavora nella piattaforma didattica predisposta, per il Progetto, dall’Università di Torino  � HYPERLINK "http://minerva.miurprogettopps.unito.it" ��http://minerva.miurprogettopps.unito.it�


Tutti gli alunni, tranne il ragazzo con H, sono iscritti nella piattaforma sopramenzionata. Il piano di lavoro seguirà quanto concordato, dal gruppo di docenti di informatica, a livello nazionale, nel seminario residenziale di Roma svoltosi i primi giorni di settembre. 


Gli interventi saranno mirati all’acquisizione ed al rafforzamento del metodo di studio,  utilizzando sia il libro di testo sia i materiali e le risorse condivise in piattaforma. Lavorerò con metodologia problem posing & solving e privilegerò la didattica laboratoriale,  potenziando così  le capacità logico-deduttive. L’utilizzo della piattaforma didattica facilita la personalizzazione del processo di insegnamento/apprendimento, consente agli studenti di acquisire il “sapere” attraverso il “fare”, dando forza all’idea che la scuola è il posto in cui si  “impara ad imparare” per tutta la vita. La piattaforma didattica sarà la “palestra” virtuale dove proporrò attività individuali e collaborative, di monitoraggio e misurazione, di diversa natura, per poter valutare la progressione nell’apprendimento. Correggerò i compiti assegnati, assegnerò esercizi mirati al superamento dell’errore e verifiche strutturate, come ulteriore mezzo di  apprendimento laboratoriale consapevole. La classe parteciperà alle Olimpiadi del Problem posing & solving, pertanto sarà necessario allenare gli studenti a compiti di realtà.
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