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	 POSSESSO PREREQUISITI

	 

RISULTATI PROVE DI  INGRESSO

	Livello insufficiente %
	 Livello base %
	Livello intermedio %
	Livello avanzato %

	11
	47,83 %
	 5
	21,74 %
	7
	30,43 %
	0
	0,00%

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	 
	 
	 
	
	 
	 

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	 
	 
	 
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


STRATEGIE DI INTERVENTO

ASSI CULTURALI E COMPETENZE

Obiettivi di apprendimento secondo quanto concordato in Riunioni Dipartimentali e Consigli di Classe.

· Sapere il concetto di sistema di elaborazione e componenti fondamentali

· Conoscere il concetto di algoritmo e formalizzazione

· Conoscere i dati e le strutture di controllo nel paradigma ad oggetti di programmazione studiato

· Saper realizzare algoritmi nel paradigma ad oggetti

· Saper individuare classi, oggetti, tipi di dato e metodi necessari per risolvere problemi

· Sapersi orientare nei diversi ambienti di sviluppo

STRUMENTI DI VERIFICA/VALUTAZIONE

STRUMENTI

	· Uso di laboratori anche multimediali e proiettori,
· Prove pratiche di laboratorio,

· Interrogazioni orali,

· Test e questionari a domanda chiusa ed aperta



FREQUENZA DELLE VERIFICHE (distinguere scritto e orale)

	Prove orali: almeno due per ogni quadrimestre, al termine dei blocchi tematici o di parte significativa di essi.

Prove scritte: almeno due per ogni quadrimestre, al termine dei blocchi tematici o di parte significativa  di essi. Una verifica per le attività di laboratorio in ogni quadrimestre.


MODALITA’ E TEMPI PER LA COMUNICAZIONE DEI RISULTATI DELLE VERIFICHE  

	ORALI

Al termine della prova

SCRITTE/PRATICHE

I risultati saranno comunicati dopo al massimo 10 giorni di lezione previsti dal calendario scolastico.


DOCENTE:  Curini Silvia      MATERIA : Informatica

CLASSE : 3°Cp


	N°

Ord
	Bl.tem/Moduli
	Competenze
	Abilità


	Conoscenze
	Metodo/

strumenti
	Tipologia 

verifiche
	copr (se presen)
	Colleg.interdisc
	Tempo

previsto

	1
	LA PROGRAMMAZIONE
	Individuare le strategie  appropriate per la soluzione di problemi

Analizzare dati e interpretarli


	Raccogliere, organizzare e rappresentare dati/informazioni 

Saper applicare i principi di base della logica formale

Saper sviluppare algoritmi strutturati
	Informazioni, dati e loro codifica.

Organizzazione logica dei dati.

Paradigmi di programmazione

Caratteristiche delle strutture di controllo nel paradigma imperativo
	Problem posing e problem solving

Libro di testo

Laboratori


	Orali

Scritte

Pratiche
	Si
	
	40

	2
	PROGRAMMARE AD OGGETTI


	Individuare modelli come risultato di astrazione
	Saper definire tipi di dato astratti

Saper definire classi e creare oggetti
	Attributi e metodi di un oggetto

Incapsulamento, concetto di classe, ereditarietà, gerarchia delle classi, polimorfismo e persistenza
	Problem posing e problem solving

Libro di testo

Laboratori
	Orali

Scritte

Pratiche
	Si
	
	30

	3
	L’AMBIENTE DI PROGRAMMAZIONE


	Progettare la struttura generale di un programma


	Utilizzare correttamente la sintassi e i costrutti del linguaggio Java
	Identificatori, variabili e costanti

Tipi di dato e operatori

La gestione dell’I/O

Le strutture di controllo

Le strutture di dati array
	Problem posing e problem solving

Libro di testo

Laboratori
	Orali

Scritte

Pratiche
	Si
	
	40

	4
	GLI OGGETTI


	Definire le classi con attributi e metodi
	Applicare i principi della programmazione ad oggetti con il linguaggio Java
	Dichiarazione di una classe, degli attributi e dei metodi

Progettazione ed implementazione di una classe

Creazione ed uso di oggetti

Array di oggetti
	Problem posing e problem solving

Libro di testo

Laboratori
	Orali

Scritte

Pratiche
	Si
	
	40

	5
	STRUTTURE DINAMICHE DEI DATI E GESTIONE DEI FILE
	Comprendere la differenza tra gestione statica e gestione dinamica della memoria
	Individuare le soluzioni dei problemi basate sull’uso di liste dinamiche
	Array dinamici

Pila e coda

Albero

I flussi di input/output

File strutturati
	Problem posing e problem solving

Libro di testo

Laboratori
	Orali

Scritte

Pratiche
	Si
	
	30


Data 20/11/2012

 Firma del docente Silvia Curini
L’obiettivo prioritario è il rafforzamento del metodo di studio e l’ampliamento delle conoscenze/competenze pregresse, propedeutiche per lo svolgimento del programma di questo anno e degli anni a venire. 


Si guideranno dunque i ragazzi alla comprensione di testi problematici, all’analisi degli stessi, ed all’applicazione delle  capacità logico deduttive personali, per poi procedere alle implementazioni laboratoriali con l’utilizzo del paradigma ad oggetti studiato.


Dopo il recupero dei prerequisiti, verranno somministrate prove di verifica teorico-pratica per poi valutare la progressione nell’apprendimento.


Si correggeranno i compiti assegnati e si assegneranno esercizi mirati al superamento dell’errore e test strutturati. Particolare attenzione verrà posta alle attività di laboratorio, attraverso le quali gli studenti potranno verificare in tempo reale il percorso logico deduttivo adottato in sede teorica.
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