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Testo di riferimento A. Lorenzi, G.Facchetti, A. Rizzi  Il linguaggio Java.  ATLAS
	Blocchi tematici/moduli
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	CONOSCENZE

	NOZIONI PRELIMINARI
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Le applicazioni
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Il  sistema binario

Proposizioni e connettivi logici

	GLI ALGORITMI


	Come si risolve un problema

L'algoritmo

Le caratteristiche dell'algoritmo

Le strutture di controllo: sequenza, selezione e ripetizione

Il teorema di Jacopini e Bohm

La programmazione strutturata

La pseudocodifica

	IL LINGUAGGIO DI PROGRAMMAZIONE JAVA
	La programmazione ad oggetti

Introduzione alla programmazione ad oggetti

Descrizioni delle classi con UML

Incapsulamento, Ereditarietà, Polimorfismo

La virtual machine java

Principali librerie del linguaggio java.io, java.lang 

Tipi di dato   

Variabili costanti e operatori

Costrutti di controllo del codice

Alternativa: If , try- catch

Cicli: For e While

La visibilità delle risorse

Le classi: attributi e metodi

Classi di sistema
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I parametri

Programmazione con menù
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