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PROGRAMMAZIONE DIPARTIMENTALE TRIENNIO
DISCIPLINA:  DISEGNO GRAFICO – PROGETTAZIONE GRAFICA
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO (competenze)



OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO (conoscenze)



STRUMENTI DI VERIFICA E VALUTAZIONE 






MODALITA’ DI LAVORO, MATERIALI E SUSSIDI


PROPOSTE/INIZIATIVE A CARATTERE INTERDISCIPLINARE (conferenze, seminari, visite) E PROGETTI DA REALIZZARE


PROPOSTE PER LA FORMAZIONE DEI DOCENTI


PROPOSTE DI ACQUISTO


Il Coordinatore

                                                             Prof.  Leandri Stefania

                                                            Prof.  Trastulli Marco
Terni,    19  settembre 2010



GRIGLIE  PROVE SIMULAZIONE CLASSI QUINTE 








Griglie allegate ed approvaste  in sede di Consiglio di Classe














NUMERO PROVE





ORALI        le prove scritto grafiche in media sono almeno quattro.





SCRITTE














CLASSE 5a





Richiami e approfondimenti relativi a competenze acquisite negli anni precedenti.





Saper applicare criteri e principi metodologici-progettuali pertinenti al tema dato.





Saper comporre un elaborato grafico nel rispetto delle regole tipografiche ed espressivo-cominicative.





Saper realizzare attraverso programmi informatici l’artefatto grafico ideato e precedentemente progettato.





Saper sviluppare in modo autonomo il progetto sino alla presentazione di un book professionale.





Saper sviluppare graficamente il tema dato con  un linguaggio creativo e pertinente alle richieste della committenza , nel rispetto dei tempi assegnati.





Saper  impostare il file grafico  per la pre-stampa.








SCALE  MISURAZIONE/GRIGLIE 





Classe 3a     





Griglie allegate ed approvaste  in sede di Consiglio di Classe.





Classe 4a





Griglie allegate ed approvaste  in sede di Consiglio di Classe.



























































Classe 3a      Il  progetto per la classe 3^ sarà proposto  in Consiglio di Classe e verterà  nello sviluppo di un corso di informatica , finalizzato alla grafica pubblicitaria.


Classe 4a


Realizzazione di un CD-rom volto al tema del Riciclabile.





Classe 5a


Progetto interdisciplinare legato al Corpo e alle sue capacità espressive.

















     Si richiede un corso di informatica finalizzato alla realizzazione di siti web.


     Si richiede un corso di animazione video.





CLASSE 5a





Conoscere i principi per lo sviluppo di una campagna pubblicitaria.





Conoscere gli strumenti informatici per la realizzazione di messaggio di comunicazione.





Conoscere le caratteristiche espressive dei carattere tipografici e saper rapportare un visual con un testo scritto.





Conoscere i metodi e le strategie per  lo sviluppo di una comunicazione pubblicitaria  volta al raggiungimento di precisi obiettivi.





Saper organizzare in modo autonomo il progetto grafico proposto.













































































































































































MATERIALI E SUSSIDI








Libri, riviste, computer.





Supporti cartacei e colori vari.





TEST INGRESSO





Classe 3a            elaborati scritto-grafici ed esercitazioni al computer








Classe 4a           elaborati scritto-grafici ed esercitazioni al computer











Classe 5a           elaborati scritto-grafici ed esercitazioni al computer























TEMPI DI COMUNICAZIONE ESITO PROVE





ORALI        tutti gli esiti delle prove saranno comunicati prima dell’effettuazione della verifica       successiva.





SCRITTE














CLASSE 4a





Saper sviluppare graficamente il tema dato, attraverso un linguaggio creativo e pertinente alle richieste del committente.





Saper sviluppare il tema grafico seguendo un percorso metodologico-progettuale,  realizzandolo successivamente con i rispettivi programmi informatici. 





Saper comporre un elaborato grafico nel rispetto delle regole tipografiche ed espressivo-cominicative.





Saper  impostare il file grafico  per la pre-stampa.





Saper presentare l’intero lavoro grafico in modo creativo  e nel rispetto dei tempi assegnati.




















MODALITA’ DI  LAVORO





Lezioni frontali supportate dal  libro di testo ed integrate dalle dispense fornite dal docente .





Esercitazioni scritto grafiche.





Elaborazioni su  supporti tradizionali e multimediali.





Presentazione ed impaginazione degli elaborati.
































Riviste specifiche di grafica pubblicitaria e di comunicazione visiva.





Carta, colla, colori.




















CLASSE 4a





Conoscere il percorso metodologico-progettuale  più idoneo al conseguimento dell’artefatto grafico.


 Conoscere i vincoli ed i parametri della committenza per la realizzazione di una campagna pubblicitaria.





Conoscere gli strumenti informatici per la realizzazione di messaggio di comunicazione.





Conoscere le caratteristiche espressive dei carattere tipografici e saper rapportare un visual con un testo scritto.





Saper organizzare in modo autonomo il progetto grafico proposto.








CLASSE 3a





Sapere analizzare un “prodotto grafico” rapportandolo ad un preciso contesto storico.


Saper applicare un corretto percorso metodologico-progettuale.


Saper realizzare attraverso l’uso di sistemi informatici l’ artefatto grafico.


Saper presentare e discutere un progetto grafico, rispettando i tempi di consegna .


Saper riconoscere le  potenzialità  del lettering e saper applicare in modo coerente le font in un elaborato grafico. 











CLASSE 3a





Conoscere lo sviluppo storico e contemporaneo  della grafica pubblicitaria e della comunicazione in generale.





Conoscere le caratteristiche espressive dei carattere tipografici e saper rapportare un visual con un testo scritto.





Conoscere i principi metodologici -progetuali  attraverso i quali si sviluppa un’idea creativa: dall’analisi alla sintesi.





Conoscere i programmi informatici  di grafica vettoriale e di fotoritocco.


Saper organizzare in modo autonomo il progetto grafico proposto.
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