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PROGRAMMAZIONE DIPARTIMENTALE TRIENNIO

DISCIPLINA: INFORMATICA

INDIRIZZO TECNICO

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO (conoscenze)



OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO (competenze)




ESPLICITAZIONE DEL LIVELLO DI SUFFICIENZA

CLASSE 3a
Concetto di algoritmo e formalizzazione,  codifica  nel paradigma di programmazione studiato; saper algoritmizzare, saper individuare oggetti e metodi per risolvere semplici problemi.

Individuazione ambienti di lavoro.

CLASSE 4a

Conoscere la struttura dei Data Base,  saper organizzare una semplice base di dati secondo le regole di derivazione del metodo relazionale; saper creare e manipolare basi di dati.

CLASSE 5a

Conoscere le principali architetture dei S.O., le architetture e le tipologie di rete, saper individuare i rapporti tra tecnologia e azienda, saper redigere semplici pagine WEB; conoscere le metodologie di sviluppo progettuale.

STRUMENTI DI VERIFICA E VALUTAZIONE 



GRIGLIE  PROVE SIMULAZIONE CLASSI QUINTE
INFORMATICA

CANDIDATO ......................................................................................... 

COMPETENZE  Autonomia nell’affrontare un compito e/o nel realizzare un prodotto

	Obiettivi


	Livelli


	Punteggio in quindicesimi
	Risultato

	CONOSCENZE:

conoscenza degli argomenti richiesti 


	Conoscenza non congruente
	1
	

	
	Conoscenza solo di pochi aspetti degli argomenti richiesti
	2
	

	
	Conoscenza frammentaria
	3
	

	
	Conoscenza superficiale
	4
	

	
	Conoscenza degli aspetti essenziali
	5
	

	
	Conoscenza degli aspetti teorici essenziali e sufficiente uso delle tecniche 
	6
	

	
	Conoscenza completa 
	7
	

	
	Conoscenza completa e approfondita
	8
	

	ABILITA’

.Rispetto dei vincoli della traccia e correttezza dell’ applicazione. Chiarezza nell’ illustrazione e motivazione delle procedure.


	Applicazione errata delle conoscenze 
	1
	

	
	Applicazione incongruente delle conoscenze 
	2
	

	
	Applicazione incerta delle conoscenze
	3
	

	
	Applicazione solo parziale delle conoscenze 
	4
	

	
	Applicazione sufficientemente corretta  delle conoscenze , rispetto ai vincoli della traccia
	5
	

	
	Applicazione corretta e chiara delle conoscenze,. uso adeguato delle procedure
	6
	

	
	Sa adeguatamente individuare la problematica e applicare sapientemente procedimenti e regole


	7
	


PUNTEGGIO TOTALE……………



MODALITA’ DI LAVORO, MATERIALI E SUSSIDI



PROPOSTE/INIZIATIVE A CARATTERE INTERDISCIPLINARE (conferenze, seminari, visite) E PROGETTI DA REALIZZARE


PROPOSTE PER LA FORMAZIONE DEI DOCENTI


PROPOSTE DI ACQUISTO


Il Coordinatore







Prof.

Terni,   02 Settembre 2010

CONTENUTI
RIPARTIZIONE IN NUCLEI FONDAMENTALI

CLASSE: 3° INDIRIZZO: MERCURIO
















CONTENUTI
RIPARTIZIONE IN NUCLEI FONDAMENTALI

CLASSE: 4° INDIRIZZO: MERCURIO















CONTENUTI
RIPARTIZIONE IN NUCLEI FONDAMENTALI

CLASSE: 5° INDIRIZZO: MERCURIO
























NUMERO PROVE





ORALI


Due orali a quadrimestre, al termine di blocchi tematici o parti significative di essi Una verifica a quadrimestre per le attività di laboratorio.








SCRITTE


Due scritte a quadrimestre,al termine di blocchi tematici o parti significative di essi.


e due scritte




















CLASSE 5a





Architetture ed organizzazioni dei Sistemi Operativi; architetture e modelli di Database in azienda; architettura di rete e trasmissione delle informazioni: e-governament, aziende on line.











SCALE  MISURAZIONE/GRIGLIE 





GRIGLIE COMUNI CLASSI 3°, 4°,5°





INDICATORI�
�
PROVE SOMMATIVE IN DECIMI�
�
Conoscenza�
Limitata�
0.5�
�
�
Incerta�
1�
�
�
Chiara�
1�
�
�
Approfondita�
2�
�
�
Rigorosa�
2.5�
�
Comprensione�
Marginale�
0.5�
�
�
Approssimativa�
1�
�
�
Corretta�
1�
�
�
Aderente�
1.5�
�
�
Puntuale�
2�
�
Espressione�
Scorretta�
0.5�
�
�
Approssimativa�
0.8�
�
�
Chiara�
1�
�
�
Precisa�
1.5�
�
�
Articolata�
1.5�
�
Applicazione�
Errata�
0.5�
�
�
Incerta�
0.8�
�
�
Accettabile�
1�
�
�
Sicura�
1�
�
�
Autonoma�
1.5�
�
Analisi�
Confusa�
0.5�
�
�
Superficiale�
0.7�
�
�
Essenziale�
1�
�
�
Articolata�
1�
�
�
Profonda�
1.5�
�
Sintesi�
Inconsistente�
0.5�
�
�
Frammentaria�
0.7�
�
�
Coerente�
1�
�
�
Significativa�
1�
�
�
Originale�
1�
�






















































Classe 3a








Classe 4a








Classe 5a 


Area di progetto 


























CLASSE 5a





Saper individuare le principali funzioni e operatività degli ambienti di  lavoro usati nei laboratori. Saper utilizzare metodi e strumenti per realizzare progetti. Saper lavorare e ricercare informazioni sulla rete. Saper realizzare pagine web dinamiche.




















Sviluppo e documentazione dei processi aziendali








Linguaggio relazionale, Access, Sql,, PHP











Area di progetto








Uso di strumenti e linguaggi idonei alla programmazione





CONOSCENZE


Caratteristiche principali delle diverse realtà aziendali , correlazioni interdisciplinari, caratteristiche operative dei linguaggi studiati.


COMPETENZE/CAPACITA’


Saper lavorare per progetti, saper operare scelte significative, saper correlare le discipline.


Saper essere Responsabile abili ed efficienti nell’ uso dei diversi ambienti.








Percorso modulare di progettazione, documentazione, correlazione discipline professionali e realizzazioni siti server data base per E/commerce





Applicazioni e analisi di realtà aziendali pubbliche e private








 Figure professionali e nuove tendenze del mercato del lavoro


E/commerci E-governament





Modello ISO/OSI


Reti  Lan e Wan








TELEMATICA E FIGURE PROFESSIONALI IN AZIENDA








CONOSCENZE


Caratteristiche delle strutture Hardware e Software telematiche , reti protocolli e modelli . La rete Internet.Le figure professionali


COMPETENZE/CAPACITA’


Saper operare negli ambienti di rete, saper utilizzare strumenti della rete Internet  Saper realizzare pagine Web.


Saper  essere:Collaborativi produttivi e responsabili nell’ uso delle strutture telematiche. Saper lavorare per progetti con metodi di lavoro efficaci ed efficienti








Ambiente Telematico di un’ azienda








Funzioni dei sistemi operativi e ambienti operativi














SISTEMI OPERATIVI








Classificazione dei principali sistemi operativi monoutente e multiutente.








CONOSCENZE


Analogie e differenze tra le diverse tipologie di sistema operativo





COMPETENZE/CAPACITA’


Saper muoversi nei diversi sistemi operativi individuando gli open space dai property.


Saper essere: Responsabili e collaborativi nelle attività proposte.








Nuclei fondamentali





Obiettivi

















DATA


BASE





CONOSCENZE


Caratteristiche di un DB; concetto di entità, proprietà e associazione. Architettura e principali modelli di DB.





COMPETENZE/CAPACITA’


Sviluppare schemi concettuali e formalizzare semplici organizzazioni di DB. 


Saper operare con i principali costrutti MYSQL


Saper produrre in ambiente ACCESS e MySql; tabelle; QUERY; maschere e report.


Saper  essere: Responsabili e collaborativi nelle attività proposte








Algebra relazionale e ambienti: Access, MySql e i tools, PHP





 Basic,AccesACCESS.





Funzioni del DBMS.





Rappresentazione di un modello ER.








Progettazione di un data


base.





CONOSCENZE


Conoscere le principali fasi del ciclo vitale del software.


Conoscere le tecniche di documentazione.





COMPETENZE/CAPACITA’


Saper documentare opportunamente


Saper  essere: Corretto, rigoroso, preciso e saper comunicare in modo efficace.








Ingegneria e ciclo di vita del software.





Tecniche di documentazione.





AMBIENTI DI LAVORO


E TECNICHE DI DOCUMENTAZIONE





I dispositivi fisici per la memorizzazione dei dati











FILE 


E


 ARCHIVI





File: accessi ed organizzazioni








CONOSCENZE


Tipologie di file e metodologie di accesso ed organizzazione. Ambienti server/client proprietari e open source. (Linux)





COMPETENZE/CAPACITA’





Saper individuare l’accesso e l’organizzazione più idonea per la soluzione di un problema che prevede l’utilizzazione di files.


Saper essere: valutativi sulle scelte operate.








Nuclei fondamentali





Obiettivi





Ambienti open source 





Classificazione del software e tendenze evolutive.








STRUTTURA DELL’ELABORATORE E SISTEMI SOFTWARE





La catena di Programmazione.





CONOSCENZE


Componenti Hardware e loro caratteristiche.


Differenze tra ambienti proprietari e ambienti open source.


Fasi e obiettivi della catena di programmazione.


Scopi di un sistema operativo e diversi ambienti di lavoro.





COMPETENZE/CAPACITA’


Saper applicare correttamente la catena di programmazione: analisi, modelli e processi risolutivi. Saper utilizzare l’ambiente più idoneo.


Saper essere operativi, valutativi sul proprio lavoro e produttivi.








Struttura fisica generale dell’elaboratore.








Obiettivi




















Java: le classi, gli oggetti, proprietà, metodi, i dati e le  principali strutture di controllo.








CONOSCENZE


Classi, oggetti, eventi e metodi


Concetto di costanti e variabili, d’istruzione tra Input\output. Le principali strutture di controllo. 





COMPETENZE/CAPACITA’


Saper individuare classi e oggetti


Saper algoritmizzare in modo strutturato, saper scomporre problemi ed utilizzare il linguaggio Java 


Saper  essere corretto, rigoroso, preciso e saper comunicare in modo efficace.














Algoritmi strutturati


e metodi di descrizione





MATERIALI E SUSSIDI





Libri di testo, riviste specializzate,percorsi formativi in Internet.





TEST INGRESSO





Classe 3a


Allegato test (15 domande chiuse) e correttore per rilevare le competenze generali sugli ambienti di laboratorio e la struttura dell’elaboratore. La griglia prevederà un punto per ogni risposta esatta, 0 per risposta non data –1/2 per risposta errata.


0-3  livello E;  4-6 livello D; 7-9 livello C ; 10-12 livello B; 13-15 livello A;





Classe 4a


Allegato test (15 domande chiuse) e correttore per rilevare le competenze generali sugli ambienti di laboratorio e la struttura dell’elaboratore. La griglia prevederà un punto per ogni risposta esatta, 0 per risposta non data –1/2 per risposta errata.


livello E;  4-6 livello D; 7-9 livello C ; 10-12 livello B; 13-15 livello A;





Classe 5°


Allegato testo per progettazione DB e correttore per rilevare le competenze La griglia prevederà 3 livelli di punteggi insufficiente(I), sufficiente(S), buono(B).





























Classe 5a























TEMPI DI COMUNICAZIONE ESITO PROVE





ORALI


Al termine della prova





SCRITTE


I risultati saranno comunicati dopo al massimo 10 giorni di lezione previsti dal calendario scolastico.




















CLASSE 4a





Conoscere i fondamenti della teoria dei supporti di memorizzazione e delle organizzazioni delle informazioni attraverso i tradizionali archivi di file e di Data Base. HTML e MySql e la struttura del PHP.














ALGORITMI


E


LINGUAGGI





I linguaggi di programmazione e paradigmi


.





Elementi di logica.











Modelli.


Sistemi di numerazione.








MODALITA’ DI  LAVORO


Si promuoverà una pratica formativa segnata dall’esigenza di favorire un’acquisizione di conoscenze e abilità, del cui valore, ai fini dello sviluppo personale, culturale e professionale indicato in base alle competenze finali da raggiungere. Lavoro per progetti; lavori di gruppo; attività laboratoriali; verifiche continue degli obiettivi  parziali da raggiungere. Si utilizzeranno come strumenti di lavoro i laboratori, le aule speciali, la rete Internet e le riviste tecniche di approfondimento.


Si cercheranno strategie per stimolare e coinvolgere ad una partecipazione attiva gli alunni, per stimolare l’autostima, l’autonomia e l’autovalutazione nei percorsi progettuali. 

















INTRODUZIONE ALL’INFORMATICA E ELEMENTI DI LOGICA





Terminologia tecnica.


Processi





CONOSCENZE


Conoscere il concetto di automa, sistema, processo e modello. Differenze di rappresentazione delle realtà.





COMPETENZE/CAPACITA’


Utilizzare i concetti logici e le rappresentazioni numeriche nelle varie basi.


Saper  essere flessibili e disponibili al coinvolgimento.








Nuclei fondamentali





Obiettivi








Licenza software modulo Java per Data Base




















CLASSE 4a





Saper organizzare  e gestire un insieme di dati negli ambienti di lavoro studiati , saper utilizzare in modo efficace ed efficiente le diverse tipologie di memoria di massa, saper risolvere applicazioni utilizzando le metodologie dei DB. 








CLASSE 3a





Concetto di algoritmo e formalizzazione; conoscere i dati e le strutture di controllo nel paradigma ad oggetti di programmazione studiato;


sapere il concetto di sistema di elaborazione e componenti fondamentali.








CLASSE 3a





Saper realizzare algoritmi nel paradigma ad oggetti; saper individuare classi, oggetti, tipi di dato e metodi necessari per risolvere problemi.Sapersi orientare nei diversi ambienti di sviluppo.
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